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Neden mekanlari
Kiz Cocuklari Gozeterek
Tasarlamaliyiz?

“Parklardaki oyuncaklarda kiicik ¢ocuklar oynuyor. Blytkler ‘o senden kicuk’ diyerek
bizim oynamamiza izin vermiyor. Bizim oyun oynayabilecegimiz, oturabilecegimiz hicbir
yer yok ki...” Asiye, 12 yas

“Sokakta, parkta cok kiifiirlti konusuyorlar. Rahatsiz oluyorum. Oralara gitmek istemiyorum.
Kiifiir edenlerin giremeyecegi bizim icin bir yer olsa daha gtizel olurdu. Orada dans olsun,
mduzik olsun isterdim.” Zeynep, 10 yas

Kiz cocuklar, ¢cocuk dostu mekanlarin azligi, yerlesik toplumsal cinsiyet esitsizlikleri ve
yasa dayal ayrimcilik nedeniyle kamusal mekanlarda varligi ve ihtiyaclari en gérinmez
gruplardan biri.

Cogu oyun alanini yalnizca kuguk cocuklar kullanabiliyor. Toplumsal cinsiyet esitsizlikleri
aclk kamusal mekan kullanimina da yansiyor. Kiz ¢cocuklar akranlariyla vakit gecirecek,
dinlenecek, oynayacak mekan bulamiyor. Aslinda cocuklar icin alan yaratmak cok kolay.
Atoélye alaninda yapacagimiz ku¢uk duzenlemelerden baslayarak sokagimiza, mahallemize
uzanan mekansal mudahalelerle kiz cocuklarin 6zglin ihtiyaclarina yanit verebiliriz. Onemli
olan bir yerden baslamak!

Bu faaliyeti ozellikle kiguk kapasiteli, buyuk bir mekansal mudahale yapamayacak
sivil toplum orgutleri icin hazirladik. Bu rehberde yer alan adimlari uygulayarak, kendi
kurumunuzun ihtiyaclarina uyarlayarak, cocuklarla birlikte ortak calismalar yudruterek,
kapasitenizdogrultusunda duzenlemeler yaparak sizde kiz cocuk odakli tasarim hareketinin
bir parcasi olabilirsiniz!

Mekanlari kiz cocuk odakh tasarlayabilmek i¢in U¢ temel asama tanimhyoruz: Hazirlk,
tasarim ve degerlendirme. Her asama kendi icinde sizi uygulamaniz gereken adimlara,
gerceklestirmenizgerekenfaaliyetlereyonlendirecek. Bufaaliyetlerle birlikte kontrol listeleri,
degerlendirme 6lcekleri, harita gibi araclarin kullanim yonergelerine de erisebileceksiniz.

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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Kiz cocuk odakli mekan tasariminin proje olcegine gore suresi degisen U¢ asamasi vardir:

‘ 02 Tasarim

1. Adim
Kapasite Degerlendirme

F H';;r.'.;')
J

SR

1.1. Faaliyet 1
Proje Ekibi Olusturma

1.2. Faaliyet 2
Etki Olcegi

2. Adim
Paydas Haritalama

2.1. Faaliyet 1

S
P

Kim, Ne Yapabilir?

2.2. Faaliyet 2
Sosyal Aglar

2.3. Faaliyet 3

Katilimci Cocuklarin
Belirlenmesi

[

1. Adim
Mahallemizi Taniyalim

1.1. Faaliyet 1
Mekansal Etki Alani

1.2. Faaliyet 2

Guvenli Alan Haritalama

1.3. Faaliyet 3
Degerlendirme

2. Adim
Yasadigimiz Cevre
Atdlye Modulu

2.1. Atolye 1
Beden Haritalama

2.2. Atélye 2
Fantastik Canavarlar

2.3. Atolye 3
Yurayus

2.4. Atolye 4
Tasarim

SR

3. Adim
Raporlama

P

1. Adim
Proje Hazirlama

S
P

1.1. Stratejik Planlama
1.2. Sorun Olcekleme

2. Adim
Mekan Yaratma

2.1. Atolye 1 Uzmanlarla
Bir araya Gelme

S
P

2.2. Atolye 2 Mekan

Duzenleme

2.3. Atélye 3 Cocuklarla
Mekan Dlizenleme

2.4. Atolye 4
Pilotlama

Rehbere ulasarak ilk adimi attiniz bile! Hazirsaniz baslayalim.

Deneyim ve goruslerinizi bizimle paylasmayi unutmayin!

Hazirlik

Bu asamada mevcut durum degerlendirmesi yaparak elimizdeki malzemelere ve bu
malzemeleri nasil kullanacagimiza bakacagz.

1. Adim: Kapasite Degerlendirme
2. Adim: Paydas Haritalama

1. Adim: Kapasite Degerlendirme

@ 1ila 2 hafta I_gﬁ' Masabasi 3&’. Galisma grubu

Kapasite degerlendirme asamasinda yapabilirliklerinizi tespit etmeniz ve kurum/
kurulusunuza uygun mudahaleler gelistirebilmeniz icin uygulamasi kolay iki faaliyet
Oneriyoruz. Bu faaliyetler yapacaginiz calismalarin cercevesini gelistirmek, calismalari
birlikte yuruteceginiz ekibi toparlamak, daha sonraki asamalari programlamak icin size yol
gosterecektir.

Faaliyet 1: Proje Ekibi Olusturma

@ 1 hafta |__0_’| Masabasi/Zoom o.'&’. Proje ekibi

BUyuklugu ne olursa olsun bu ¢alismanin bir ekip tarafindan sahiplenilmesi 6nemli. Temel
ekip yapisi i¢in batun asamalari gézden gecirecek bir proje koordinatdéru ve cocuklarla
atolye uygulamalarini yapacak en az iki egitmen gereklidir. Siz bunu yapacaginiz ¢calismanin
bayukltgune, ihtiyaglarina gore cogaltabilir, varsa gonullt aginizdan faydalanabilirsiniz.

Ekibi olusturduktan sonra asagidaki sorular Uzerine birlikte tartisma yurutebilirsiniz:

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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+ Neden bu ¢alismayi yapiyorsunuz? Hangi ihtiyactan yola ¢iktiniz?

* Bu rehberi uygulamak kurum/kurulusunuza ne kazandirir?

* Bu rehberi uygulamak yararlanici cocuklara ne kazandirir?

+  Kiz cocuklara mekan yaratmak kurum/kurulusunuzun yer aldigi mahalle/yerlesime ne
kazandirr?

+ Calisma ekibi icinde kimler, nasil gérev alabilir?

GCalisma ekibinin bu sorular Uzerine uzlasmasi, birbirinin fikrini bilmesi ¢alisma yurttim
surecini kolaylastirir.

Faaliyet 2: Etki Olcegi

1 GUn Masabasi Proje ekibi

Mekansal duzenleme yapmak ¢ogu kisi ve kurumun gozunu korkutan bir faaliyet. Oysa
koskocaman kent parklari tasarlamak gibi masamizin yerini degistirmek, calistigimiz
ortama sevdigimiz bir bitkiyi alip yerlestirmek de bir mekansal dizenlemedir. Aslinda her
gun farkinda olmadan kendi ihtiyaclarimiza gére bir strt mekansal duzenleme yapiyoruz.
Bu rehberle amacimiz, bu dizenlemeleri “kiz cocuk odakhlik” mercegiyle yapabilmektir.

Etki alani yapacagimiz duzenlemenin buyukligune de etki eder. Etki alaninizi dogru
belirlerseniz yapabilirliklerinizi cercevelemis olursunuz. ilerleyen asamalarda yavas yavas
etki alaninizi buyuaterek kiz cocuk odakli tasarim mudahalelerini de ¢ogaltabilirsiniz.

Kiz cocuk odakli mekansal tasarim surecine baslamak icin hangisi sizin icin daha uygun:

+ Sadece kendi kurum/kurulusumuzda kuguk duzenlemeler yapabiliriz.

+ Kendi kurum/kurulusumuzun ve merkezin bulundugu sokakta kicuk duzenlemeler
yapabiliriz.

+ Kendi merkezimizde yeni mekansal eklentiler, yerel ydnetim isbirligiyle toplum
merkezinin bulundugu mahallede kamusal alan dtzenlemeleri yapabiliriz.

+  Kurum/kurulusumuzun birden fazla subesi var. Bu subeleri burada ¢ikan sonuglara gore
duzenleyebilir, yeni donanimlari kiz cocuk odakli dtzenleyebiliriz. Calisma yurattigumauz
mahallelerde kamusal alan mudahalelerinde bulunabiliriz.

+  Bu ¢alismalariyapan kurum/kuruluslara kaynak saglayabiliriz.

2. Adim: Paydas Haritalamasi

3 hafta Masabasi/Zoom/Toplanti Proje ekibi

Bu adimda projeyi gerceklestirmek icin size destek olabilecek kisi, kurum ve aglara ulasmaya
calisacagiz. Paydaslarinizla kuracaginiz guclu iliskiler yapabileceginiz projenin kapasitesini
ve etkisini buyuatur.

Faaliyet 1: Kim, Ne Yapabilir?

2 hafta Masabasi Proje ekibi

Daha 6nce birlikte calisma yuruttagunuz kurumlar, fon verenler, yerel yonetimler gibi fikrini
alacaginizuzmanlar, bagimsiz kolektifler ya da génulli aginda bulunan bir mimar da projenin
hayata gecmesinde size destek olabilir. Oncelikle yapacaginiz calismanin buyaklGgine gore
kimlere ihtiya¢ duyabileceginizi belirleyin, size destek olabilecegini dusindugunuz kisi ve
kurumlari listeleyin. Listede iletisime gececeginiz her paydasin yanina isbirliginin kapsamini
yazin. (Orn. Sehir Dedektifi - Mekansal Tasarim Destegi)

Tasarim konusunda olabildigince deneyimli farkli paydaslarla gorasmek fikirlerin
zenginlesmesi acisindan 6nemlidir. Paydaslarin hepsiyle projeyi yuritmenin mumkun
olmadigl durumlarda dahi, onlarin fikirlerinden ve deneyimlerinden beslenmek projenin
yaraticiligini ve uygulanabilirligini gtclendirir.

Faaliyet 2: Sosyal Aglar

Bu faaliyeti 6zellikle ktcuk 6lcekli, buyuk bir mekansal mudahale yapamayacak sivil toplum
drgutleri icin hazirladik. Bu calismayl kendiniz de yuUrutebilirsiniz. Etkinizi genisletmek
isterseniz tasarimcilara yonelik kolektif bir Gretim sureci cagrisinda da bulunabilirsiniz. Bu
cagriyi iki sekilde yapabilirsiniz:

1- Tasarim kolektifleriyle iletisime gecmek: Ulkemizde farkl kentlerde dezavantaijl
kosullarda yasayan cocuklara yonelik yaratici mekanlar Ureten ¢ok sayida kolektif topluluk
bulunuyor. Bu topluluklardan biriyle iletisime gecerek kiz cocuk odakl tasarim sureci
yurutmek istediginizi belirtebilirsiniz.

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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2- Gonulli tasarimcr cagrisi: ihtiyacinizi ve amacinizi belirten bir cagr hazirlayip
bulundugunuz sosyal aglarda bu ¢agriyla gonullt tasarimci bir ekip kurabilirsiniz.

Faaliyet 3: Katilimci Cocuklarin Belirlenmesi

1 hafta Masabas! Proje ekibi, cocuklar ve ebeveynler

Bu, cocuklarla gerceklestirilecek bir proje. Her asamada cocuklarin fikrini ve ihtiyacini
onlardan duymaliyiz. Bu rehberde hazirlanan ¢ocuk icerikleri 10-17 yas arahgini kapsiyor. Bu
yas araliginda calismalara duzenli katilan ¢ocuklara ¢alismayi anlatabilir ve ilgilenenlerden
4-20 kisilik gruplar olusturabilirsiniz.

DIKKAT! Kiz cocuk odakl tasarim sireci icin tim katihmcilarin kiz cocuklardan olusmasi
gerekmiyor. Hatta karma gruplarin akran 6grenmesini destekleyecegini, kapsayicilig
artiracagini, oglan cocuklarin ihtiyaglarinin da anlasiimasini kolaylastiracagini dustintyoruz.

Katilmaya gonullt olan ¢ocuklarla gorastukten sonra ebeveynleriyle de gérusup fikirlerini
alabilirsiniz. Calismanin icerigini, adimlarini, uygulayacaginiz atélyeleri katimci ¢ocuklarin
ebeveynleriyle gérismek hem calismalari kesinti olmadan yuUrttmenize hem de hentz
farkinda olmadiginiz ihtiyaclari tespit etmenize yardimci olur.

Tasarim

TUum hazirliklari tamamladiktan sonra en eglenceli kisma gecebiliriz. Tasarim asamasinda
bol bol oyun, etkilesim ve katilim var.

Yapacaginiz mekansal duzenleme hangi buyuklUkte olursa olsun tasarim asamasindaki
adim ve faaliyetleri eksiksiz uygulayabilirsiniz. Bu asamada 6grendiginiz bilgiler farkli
projeler gelistirmeye, cocuklarin farkl ihtiyaclarini anlamaya alan acabilir. Program ve
faaliyetleri de tasarim asamasinda elde ettiginiz verilerle kurgulayabilirsiniz.

1. Adim: Mahallemizi Taniyalim
2. Adim: Yasadigimiz Cevre Atélye Modulu
3. Adim: Sentez ve Cozim Onerileri

1. Adim: Mahallemizi Taniyalim

2-3 hafta Topluluk merkezi/Mahalle Proje ekibi

Mekansal tasarim surecinin ilk adimi, bulundugunuz yeri tanimak ve intiyaclarintanlamaktir.
Her glin gectiginiz sokaklara, kullandiginiz mekanlara bu defa kiz cocuk odaklilhk gozluguyle
bakacagiz.

Faaliyet 1: Mekansal etki alani

1 hafta Masabasi Proje ekibi

Mekansal etki alani kurum/kurulusun icinde yer aldigi mahalleyle kurdugu iliskiyi ifade
eder. Mahallede yasayanlar sizi ve faaliyetlerinizi taniyor mu? Cocuk nufusunun yuzde kacl
topluluk merkezinden yararlaniyor? Katilimcilar nerelerden geliyor? Faaliyet gosterdiginiz
binayl merkeze koyarak, kuruma ulasan cocuklarin evlerini yaricap alip daireler cizdiginizi
hayal edin. iste bu dairelerin buyGklugi ve kesisim sikhgl mekansal etki alanini belirler.

Mekansal etki alanini élcmek icin topluluk merkezini kullanan c¢ocuklarin yasadiklari
sokaklari 6grenin. Ucretsiz Google Earth programini indirerek (tipki telefonlarimizdaki
konumlar gibi) sokaklari, okul, saglik ocagi, meydan, park, toplanma alani gibi alanlari ve
faaliyet gdsterdiginiz binayi isaretleyin.

DIKKAT! Harita kullanmakta zorlaniyorsaniz mimarlik fakultelerinde égrenci ya da mezun
gonullulerden/uzmanlardan destek alabilirsiniz.

+ Cocuklar daha ¢ok hangi bdlge ve sokaklardan geliyor?

* Merkezinizin yakininda hangi kamusal hizmet binalari (muhtarlik, sosyal hizmetler,
saglik ocagi) bulunuyor?

« Cocuklarin merkezinize geldigi gizergahlarda park, toplanma alani, meydan gibi kamusal
mekanlar var mi?

* Cocuklar merkeze gelirken hangi yollari izliyor? Bu yollarin durumu nasil?

Mekansal etki alanini ol¢tukten sonra etkinin yogunlastigl alanlari listeleyebilirsiniz. Bir
sonraki faaliyetimizde bu mekanlari yerinde tespit edecegiz.

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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Faaliyet 2: GUvenli Alan Haritalama

2 hafta Mahalle Proje ekibi

Bu calisma kapsaminda mekansal etki alaninda belirledigimiz yerleri analiz edecegiz. Kiz
cocuk odakli guivenli alan kontrol listesini indirin ve gezeceginiz yer sayisi kadar ¢ikis alin.

KIZ COCUK ODAKLI GUVENLi ALAN KONTROL LISTESI

ihtiyaciniz olacak malzemeler

Kontrol listesi, Fotograf makinesi, Harita, Kronometre

Fotograf makinesi ve kronometre icin telefondaki uygulamalardan yararlanabilirsiniz.
Mahalle gezilerini tamamladiktan sonra kontrol listelerini ve cektiginiz fotograflari tek bir

klasor haline getirebilirsiniz. Bu belgeler cocuklarla yaptiginiz atdlye calhsmalarinda ve
sonrasinda isinize yarayacak!

Faaliyet 3: Degerlendirme

1 GUn Masabasi Proje ekibi

Guvenli alan haritalama calismasinda elde ettiginiz bulgulari proje ekibiyle birlikte
degerlendirin.

+ Sizce kiz cocuklarin mahallelerinde iyi ve givende hissetmelerinin 6ntindeki en dnemli
engeller neler?

+ Hangi alanlarda eksiklikler 6ne cikiyor?

+ Potansiyeller neler? Mahallede kiz ¢cocuklarin iyi olma halini destekleyen 6zellikler var
mi1? Bu potansiyeller nasil cogaltilabilir?

2. Adim: Atolye Modulu Uygulamasi

4 hafta Topluluk merkezi/Mahalle Egitmenler ve katilimci cocuklar

Bir yerin ihtiyaclarini en iyi o yerde yasayanlar bilir. Mekanlar kiz ¢ocuk odakh
tasarlayabilmek icin kiz cocuklarin sesini duymaya ihtiyacimiz var. Mekansal ihtiyaclari
6grenmeyi kolaylastirmak 4 atélyelik bir katilim modulu tasarladik. Bu modulden senelik ya
da dénemlik projeler yaratabilirsiniz. Bu moduli akran 6grenmesine de cevirebilirsiniz. ilk
modulld uygulayin, daha sonraki uygulamalari ise kuruma surekli devam eden kiz cocuklar
uygulayabilir. Size énermeden énce modullerimizi pilot bélgelerde uyguladik. isinize
yarayabilecegini dUsundugumuz birkag ¢ikarimimiz var:

DIKKAT! Atolyeyi yapacaginiz haftalarda, 6zellikle bir giin 6ncesinde telefonla atélye
calismasini bildirmeniz, yapacaginiz ¢calismanin icerigi ve amacini yeniden ebeveynlere
aktarmaniz katilimi artirir.

c
L]
. 4
DIKKAT! Atolyeleri kapsayici hale getirmek icin katilimci cocuklarin ihtiyaclarini proje ekibiyle =
tartisabilirsiniz; cevirmen, isaret dili gibi destek ihtiyaclarini belirleyebilirsiniz. Atdlyeleri ':.g
erisilebilir kilmak icin birkac éneri yerlestirdik. Cocuklarin ihtiyaclarina gére bu énerileri
>
gelistirebilirsiniz. S
<
DIKKAT! Bu atélye moduiliinde kiz cocuklarin 6zgun ihtiyaclarini anlamaya calisiyoruz. Cikan
ihtiyaclar mekansal duzenlemelerin yani sira faaliyet ve programlarinizi da besleyebilir.
Ancak atolyede faaliyetlerinizi, programlarinizi ve politikalarinizi besleyecek paylasimlar da
olabilir! Bu nedenle her atolyede cocuklarin paylasimlarini not almaya 6zen gésterin.
Atélye 1: Beden Haritalama
60 Dakika Topluluk merkezi A3 kagitlar, renkli kalemler
Atolyeye baslamadan 6nce su sorularin yanitlarini ¢ikarin:
« Module katilan ¢ocuklar birbirini tantyor mu?
« Katilmcilar arasinda farkli spektrumlarda engelli olan ¢ocuk var mi?
11
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Bu sorularin yanitlarina gore farkhlasan uygulama onerilerinden faydalanabilirsiniz.

Beden haritalama atdlyesinde mekanlarla iliskimizin yalnizca gérduaklerimizle degil tim
duyularimizla kuruldugunu anlamayl amachyoruz. Atdlyenin c¢iktilari mekansal tasarimin
yani sira program ve faaliyetlere de i¢gdru saglayabilir.

Tanisma ve Isinma Oyunu (10 dk)
Isinma oyunu onerisi: Patron Kim?

Bir cember olusturulur. Bir ebe secilir. Ebe cemberden ayrilarak, patron secimini gormemek
icin gozlerini kapatir. Atdlye yuaruticusu bir patron secer. Oyun boyunca patron el sallama,
ziplama, bel cevirme gibi turlU tarlt hareketler yapar. Patronla birlikte herkes ayni hareketi
yapar. Patron secildikten ve ilk hareketine basladiktan sonra ebe ¢cemberin ortasina gecer.
Degisen hareketlerden patronun kim oldugunu anlamaya calisir. 3 tahmin hakki vardir.
Ebeyi buldugunda patron ebe olur ve yeni patron secilir.

Beden Haritalama (30 dk)

Cocuklara kagit ve kalemler dagitilir. Her cocuk kendi kagidina ismini ve yasadigl sokagi
yazar. Cocuklar hayali bir cocuk karakter dusler. Karakter kagidin ortasina buyukce cizilir.
Cizgi karakter ¢c6p adam olarak cizilebilir. Onemli olan cizimin kalitesi degil, distincenin
kagida tasinmasidir.

DIKKAT! Eger grupta gérme engelli cocuk(lar) varsa, yuritict cocuklara eslik edebilir,
soylediklerini kagida gecirebilir.

Yonerge 1: Simdi herkes bir cocuk hayal etsin ve hayal ettigi cocugu kagidinin ortasina
cizsin.

DIKKAT! Atélye sirasinda cocuklar karakterlerini detayli cizmek isteyebilir, bu yiizden
karakter cizimiyle ¢ok vakit gecirebilir. Ancak atélyemizin amaci karakter yaratimi degil. Bu
nedenle karakter cizimine en fazla 10 dakika ayirmanizi éneriyoruz.

Karakter yaratiminda ¢ocuklarin hayal gicinu beslemek icin ydnerge esnasinda su sorular
sorulabilir:

+ Hayal ettiginiz cocuk kag yasinda?
* Herhangi bir engeli var mi?

* Nelerden hoslaniyor?

« Isim koymak ister misiniz?

Yonerge 2: Cocuk karakterimiz gunesli bir sabaha mutlu bir sekilde uyandi. O ginun bir tatil
gunu oldugunu hatirladi. Guzel bir kahvalti yapti. Keyifle giysilerini giydi ve sokaga cikiyor.
Bu cocuk sizinle ayni mahallede yasiyor ve mahallede macera dolu bir gin onu bekliyor.
Sizce bu ¢ocuk nerelere gitmeli, nerelere gitmemeli? Kagidinizi ¢izgiyle ortadan ikiye bdlun
ve ayaklarindan oklar ¢ikararak fikirlerinizi yazmaya baslayin.

Yonerge 3: Cocuk karakterimiz gittigi yerlerde neler gérmeli, neler gormemeli? Eger hayal
ettiginiz karakter gorme engelliyse duymasi ve duymamasi gereken sesleri yazin.

Yonerge 4: Sizce bu cocuk nasil sesler duymali, nasil sesler duymamali? Eger cocuk
karakteriniz isitme engelliyse ya da isitmeyi bir dnceki yonergede degerlendirdiyseniz
kokulara yogunlasabilirsiniz.

Yonerge 5: Cocuk karakteriniz gezmeye devam ediyor. Nasil kokular duymali, nasil
kokular duymamali? Bir dnceki yonergede bunu degerlendirdiyseniz siniftaki tartismaya
katilabilirsiniz.

Deneyim Paylasimi (15 dk)

Atélyenin son boélumunt degerlendirme kismina ayirabilirsiniz. Katihmcr sayisina gore
belirleyeceginiz sure ve detayda c¢ocuklar yaptiklari calismalari aktarabilir. Daha sonra
cocuklara calismanin amacini yeniden hatirlatabilir ve degerlendirmelerinizi sorabilirsiniz.

* Bu c¢alismayi duyularimizla cevremizi nasil algiladigimizi anlamak i¢in yaptik. Sizce nasil
bir atdlye calismasiydi, iyi vakit gecirdiniz mi?

« lyi ki bu atélyeye katilmisim, ctink...

« Bu atdlye hangi konularda farkindalik kazanmanizi sagladi?

Atolye 2: Fantastik Canavarlar

60 Dakika Topluluk merkezi Bilgisayar, harita ¢iktisi, renkli kalemler,

renkli yapiskanli isaretler

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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Bu atélye calismasinda cocuklarin mahallede vakit gecirdikleri alanlari ve bu alanlarda nasil
hissettiklerini anlamak amaclanir.

Atdlyeye baslamadan 6nce:

+ Bir 6nceki atolyede kagitlara yazilan sokak adlariniinceleyin. Google Earth uygulamasini
kullanarak sokaklarin yerlerini bulmaya calisin. Haritanin buyuklagunt sokaklarin
gorunecegi sekilde ayarlayin ve ekran goruntisu alin. Ekran goérintisunun katilimci
sayisi kadar tek yuzlu renkli ¢ikisini kagitlara alin.

Giris (10 dk)

Atdlye baslangicinda ¢ocuklara bir 6nceki atélyeden akillarinda kalanlari sorarak calismaya
baslayabilirsiniz. Daha sonra bir bilgisayar yardimiyla Google Earth uygulamasi Gzerinden
dinyamizin uzaydan cekilmis géruntisunu gosterip, 6nce ulkeye, sonra bulundugunuz
sehre, sonra da yasadiginiz semte haritayl odaklayabilirsiniz. Orgiin egitimde cocuklarin
yerle iligkisi Ulke haritalariyla sinirli olabiliyor. Yasadiklari yeri hava fotografi Gzerinden
gormek ilgilerini ¢cekebilir.

Guvenli Alan Haritalamasi (15 dk)
Cikisini aldiginiz haritalari cocuklara dagitin. Oncelikle haritada yén bulabilmek icin toplum
merkezinin yerini cocuklara gosterebilirsiniz.

Yonerge 1: Herkes 6ncelikle harita Uzerinde yasadigi sokagl, toplum merkezimizi ve okulunu
isaretlesin.

DIKKAT! Harita cikislarinda bazi sokak adlari gériinmeyebilir. Cocuklara yardimci olmak icin
telefonunuzdaki konum uygulamalarindan faydalanabilirsiniz. Birkac referans noktasini
anladiklarinda haritayr bulmaca ¢6zer gibi ¢6zebiliyorlar!

Harita Uzerinde alan isaretlemesi yapacagiz. Bunun i¢in dort farkl renkli yapiskanli
isaretlerden faydalanabilirsiniz.

Yesil: Cok sevdigim yerler.

Mavi: Sevdigim ancak daha iyi olsa dedigim yerler.
Turuncu: Sevmedigim yerler.

Kirmizi: Kesinlikle gitmek istemedigim yerler.

Cocuklar kullandiklari sokaklari, meydanlari, parklari kisacasi vakit gecirdikleri her yeri bu
isaretleme sistemine gdre haritada isaretleyebilir.

Yonerge 2: Simdi mahallemizde en ¢ok vakit gecirdigimiz yerleri yapiskanl isaretlerimizi
kullanarak isaretleyelim.

DIKKAT! Cocuklarin toplum merkezini kendiliginden isaretlemesi énemli. Eger calismanin
son dakikalarina kadar hi¢bir cocuk toplum merkezi isaretlemesi yapmadiysa hatirlatabilir,
mekaninizi degerlendirmelerini isteyebilirsiniz.

DIKKAT! Eger atélye calismasinda gérme engelli cocuk varsa haritayi gérsel betimleyebilir,
degerlendirmeleri birlikte yapabilirsiniz.

Fantastik Canavarlar (25 dk)

Atélyenin bu kisminda bir dykuleme yapacagiz. Boylelikle cocuklarin harita Uzerinde
isaretledikleri yerlere dair dustncelerinin nedenlerini 6grenmeye calisacagiz. Cocuklar,
fantastik bir canavar/kahraman yaratacaklar, bu canavarin mahallede dolasarak ozel
guclerini kullandigini ve bdylelikle mahalleyi cocuklar icin guvenli hale getirdigini
dusleyecekler. Canavarin hangi 6zel guclerle neleri degistirdigini kagitlara yazacaklar.

Yonerge: Simdi haritanizin Uzerinde isaretlediginiz yerleri tekrar inceleyin ve kagidinizin
arka yuzunu cevirin. Kagidin késesine adinizi yazin. Bir canavar hayal edin. Bu canavar ¢ok
iyi bir canavar ve super gucleri var. Mahallemizde dolasip bu 6zel guclerini kullaniyor ve
mahallemizi cocuklar icin daha guvenli hale getiriyor. Sizin canavarinizin hangi 6zel gucleri
olmali? Bu 6zel guc¢lerini nerede ve nasil kullanmali? Kagitlariniza yazin. Yani haritalarinizdaki
kirmizi ve turuncu isaretleri yesil ve maviye donusturmek icin nasil bir gucu olsun? Bu
gucuyle neleri degistirebilsin?

Ornegin benim canavarim ellerini ¢irptiginda arabalar yavashyor.

DIKKAT! Her cocugun kendi kagidinda calisirken birbirlerinin fikirlerinden beslenebilmeleri
icin iyi Onerileri atélye geneliyle paylasabilirsiniz.

DIKKAT! Katihmcilar arasinda gérme engelli cocuk(lar) varsa arkadaslarinin cizimlerini gérsel
betimleyin. Kendi yarattig| karakteri size detayli bir sekilde betimlemesini ve dykulemesini
isteyin. Belirttigi 6zellikleri not alin.

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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Deneyim Paylasimi (10 dk)

Atdlyenin son bélimunu degerlendirme kismina ayirabilirsiniz. Katilimci sayisina goére
belirleyeceginiz sire ve detayda cocuklar yaptiklari calismalari aktarabilir. Cocuklara
calismanin amacini yeniden hatirlatabilir ve degerlendirmelerini sorabilirsiniz.

* Bucalismayiguvenlialanlarimizitanimlamakicinyaptik. Sizce nasil bir atélye calismasiydi,
iyi vakit gecirdiniz mi?

« lyi ki bu atélyeye katilmisim, ctinkd...

+ Bu atdlye hangi konularda farkindalik kazanmanizi sagladi?

Atélye 3: Yuruyus

Harita cikisi, kontrol listesi ¢iktisi, kalem,
kagit althiklari

90 Dakika Mahalle

Atodlyeye baslamadan 6nce egitmen grubuyla hazirlik yapin:

* Cocuklarin guvenli alan haritalama calismasinda degerlendirmelerinin yogunlastig
alanlar nerelerdi?

+ Daha 6nce guvenli alan ¢alismasinda analiz ettiginiz yerlerle értistuyor mu?

+ Sizin mahalleye iliskin gbézlemlerinizle ¢ocuklarin deneyimlerinin ortaklastigl ya da
farkhlastigi durumlar var mi?

* Cocuklarin bir o6nceki atolyede yaptiklari isaretlemelerinden yola c¢ikarak; oyun
oynadiklari, sevdikleri ve kismen sevdikleri yerleri baz alarak, 10-15 duraklik bir rota
hazirlayin.

+  Gezeceginizyerler konusundaebeveynleribilgilendirin. Cocuklarinyartyids gund mevsim
kosullarina uygun ve rahat giyinmesini, yanlarinda su bulundurmalarini séyleyin.

* Grupta engelli cocuklar varsa yuruyusu onlar icin kolaylastiracak sekilde organize edin.
Yeterli durma noktasi koymak, bazen aileden bir kisinin ya da egitmenin refakati engelli
cocuklarin yurayus atélyesine katilmasini kolaylastirir.

« YuruyUs atoélyesini 3 kisilik egitmen grubuyla maksimum 10ar Kkisilik gruplarla
duzenleyebilirsiniz. Cocuklarinihtiyaclarinave egitmensayisinagoresaylyiazaltabilirsiniz.

Cocuklara haritalari dagitin. Kontrol listesi ¢ikisi egitmenlerde bulunsun. Harita Uzerinde
topluluk merkezinizi isaretleyin. Cocuklara yuruyus kurallarini aktararak ve c¢ocuklarin
onayini alarak ilk duraginiza dogru yurameye baslayin.

YUrayus kurallar:

+ Trafik olan alanlarda kogsmamak.

+ Arkadasimiza ve calismasina saygl gostermek, zarar vermemek.
+  Topluluktan ayrilmamak.

+ Egitmenlerin yonlendirmelerine uymak.

DIKKAT! Eger toplum merkezinizde fotograf makineleriniz varsa, c¢ocuklar telefon
kullaniyorsa ya da bunlar icin butce ayirabiliyorsaniz, cocuklar gezdikleri yerlerin
fotograflarini ¢ekebilir. Her ¢cocuga bir telefon/fotograf makinesi verilemedigi durumlarda
2 kisilik gruplar halinde cahismalarini saglayabilirsiniz. Yarayusun ilk yarisinda her gruptan
secilen bir kisi kamerayi kullanabilir, yaraytsun ikinci yarisinda gruptaki diger kisi kamerayi
kullanabilir.

Rotanizdabelirttiginizherduraktacocuklaringdzlemyapmasinitesvikedin.Kontrollistesindeki
sorulari ¢cocuklara yonelterek goruslerini sorabilirsiniz. Cocuklar degerlendirmelerini harita
Uzerine isaretleyebilir ve not alabilir.

DIKKAT! Rota disinda ¢ocuklarin ilgisini ya da sizin ilginizi ceken yerler olabilir. Bu yerleri de
rotaniza ekleyebilirsiniz. Merak, yurayus atolyelerinin en temel bilesenidir.

DIKKAT! Topluluk merkezinize en yakin alandaki afet toplanma alanini rotaniza eklemenizi,
cocuklara afet toplanma alanlarini aktarmanizi ve birlikte degerlendirmenizi dneririz.
Bunun yani sira depremden sonra basvurabilecekleri muhtarlik, saglik ocagl, sosyal hizmet
merkezi gibi alanlar yakininizda bulunuyorsa, buralari da ziyaret edebilirsiniz.

Deneyim Paylasimi (10 dk)

Atélyenin son bolumunu, degerlendirme kismina ayirabilirsiniz. Cocuklara c¢alismanin
amacini yeniden hatirlatabilir ve degerlendirmelerini sorabilirsiniz.

+ Bu atélye calismasini mahallemizdeki sorunlari ve potansiyelleri yerinde tespit etmek
icin yaptik. Sizce nasil bir atolye calismasiydi, iyi vakit gecirdiniz mi? Neler dikkatinizi
cekti? Yol boyunca neler Uzerine sohbet ettik?

« lyi ki bu atélyeye katilmisim, ctink...

« Bu atodlye hangi konularda farkindalik kazanmanizi sagladi?

Kiz Cocuk Odakli Mekan
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Atodlye 4: Tasarim

BUyUk kraft kagitlar, kumas parcalari, artik kutular
gibi geri donusturdlebilir malzemeler, renkli
kalemler, boya, makas, yapistirici

90 Dakika Topluluk merkezi

Bu atdlye calismasinda somut ¢6zUm O&nerileriyle ¢ocuklarin tasarim odakli dasinme
becerilerini gelistirmeleri ve kendi ihtiyaglarini G¢ boyutlu tasarimlarla ifade etmeleri
amaclaniyor.

Tasarim atolyesine baslamadan once:

* YUruyus atolyesini egitmenler olarak degerlendirin. Sizin icin nasil bir deneyimdi? En ¢ok
zorlandiginiz alanlar nerelerdi? Mahalleyi cocuklarin gézinden tanimak nasildi? Sizin
mahalleye iliskin alginizla nasil értusudyor ya da nasil farklilasiyor?

+ Cocuklarin tespit ettigi sorunlar hangi temalarda ortaklasiyor? (Erisilebilirlik, acik yesil
alanlar vb) Bu temalara gore tasarim gruplari olusturabilirsiniz.

+ Eger katilimci sayisi 8den az ise her cocuk kendi belirledigi tasarim problemi Gzerinden
calismasini gelistirebilir.

+ Eger katilimci sayisi 8'den fazla ise temalara gore grup olusturabilirsiniz. Kendi toplum
merkezinizin tasarlandig bir grup belirlemek, cocuklarin merkeze yonelik ihtiyaclarini
anlamaniza yardimci olur.

« Eger yUruyuUs atolyesinde fotograf cektiyseniz fotograflarin ¢iktilarini alhp kolaj olarak
kullanabilirsiniz.

+ Atdlyede gbérme engelli cocuklar varsa calismayl betimleyin. Tasarim asamasinda
ihtiyac duydugu mudahaleleri detaylandirmasini isteyin ve makette yer alan onerilerini
betimleyerek aktarin.

Isinma Oyunu (10 dk)
Giris (10 dk)

Atdlye baslangicinda ¢ocuklara yuruyus atolyesinden akillarinda kalanlari sorarak calismaya
baslayabilirsiniz. TUm atdlye surecini de bu asamada degerlendirebilirsiniz.

Tasarim (50 dk)

Yonerge 1: Mahallemizde tespit ettigimiz dnerilere kendi ¢6zim dnerilerimizi gelistirecegiz.
Yanisorunlugérdugiimuzalanlari, 6nerilerimizleyenidentasarlayacagiz. Oncegruplarimizda
gordugumuz sorunlari ve ¢6zUm O6nerilerimizi tartisacagiz. Sonra alanimizi kagitlara

cizecegiz. En sonda da ¢6zUm Onerilerimizi ¢izimler Uzerine kutulari, kumas parcalarini ve
diger malzemeleri kullanarak G¢ boyutlu hale getirecegiz. Yani maket yapacagiz. Kagidinizin
kosesine adlarinizi ve ad vermek isterseniz grubunuzun adini yazabilirsiniz. Dasunun ve
kagidinizin késesine yazin; neden bu alani tasarlamak istiyorsunuz? Gérduguntz sorunlar
ne? Bu sorunlar nasil ¢c6zulebilir?

DIKKAT! Masalarda dolasarak fikir tartismasini tesvik edebilir, ¢cocuklarin daha énceki
atblyelerde sorun ya da potansiyel olarak isaret ettigi seyleri hatirlatabilirsiniz.

Yonerge 2: Yerlestireceginiz seylere karar verdiyseniz 6nunuzde bulunan kagitlara
tasariminizin krokisini cizin. Ne nereye yerlesmeli bakin?

DIKKAT! Masalarda dolasarak cocuklarinfikirlerinikagitlaradékmesine yardimciolabilirsiniz.

Yonerge 3: Krokilerimiz bittigine gore artik elimizdeki malzemelerle maket yapabilir ve
yeni tasarladigimiz yerlerin neye benzeyecegine dair bir calisma yapabiliriz. Malzemeleri
kullanarak tasarimlarinizi kagit Gzerinde canlandirin.

DIKKAT! Masalarda dolasarak cocuklarin (ic boyutlu nesne olusturmalarina yardimci
olabilirsiniz.

DIKKAT! Bazen tasarim atolyelerinde cocuklar medyada gérdikleri uygulamasi gic
bilesenleri istediklerini belirtebiliyor (kaydirakli havuz, villa gibi). Bu durumlarda ¢alismanin
amacini, daha 6nceki atélye calismalarinda gérdukleri, tespit ettikleri seyleri ve ihtiyaclarini
cocuklara hatirlatabilirsiniz.

Grup Sunumlari (15 dk)

Her grup yaptig calismayi diger atdlye katihmcilarina sunar. Atélye alaninizin bayuklagune
gore uretilen calismalardan gecici bir sergi kurabilirsiniz. Cocuklar toplanarak c¢alisma
yurutulen masalari gezebilir ve Uretimleri arkadaslarindan dinleyebilir.

Kapanis Degerlendirmesi (5 dk)

«  Bu ¢alismayi yasadigimiz yerlere iliskin kendi fikirlerimizi olusturmak i¢in yaptik. Sizce
nasil bir atélye calismasiydi, iyi vakit gecirdiniz mi?

« lyi ki bu atélyeye katilmisim, ctink...

« Bu atodlye hangi konularda farkindalik kazanmanizi sagladi?

Kiz Cocuk Odakli Mekan

19



Kiz Cocuk Odakh Mekan

20

* 4 atolyeyi birlikte dusindugunuzde sizin icin nasil gecti? Eklemek istedikleriniz var mi?

4. Adim: Raporlama

3 hafta Masabasi Proje ekibi, topluluk merkezi yoneticileri

Projenin bu adima kadar olan ciktilarini topluluk merkezi yoneticilerine sunmak Uzere
raporlayin. Raporda asagidaki basliklarin 6ne ¢cikmasina dikkat edebilirsiniz.

+ Cocuklara yonelik hangi intiyaclari tespit ettiniz?

+  Kiz ¢ocuklarin kendilerini iyi ve givende hissedecekleri, vakit gecirebilecekleri yeterli
alanlari var m?

+ Cocuklar mahallede vakitlerini nasil geciriyor? Desteklenebilecekleri alanlar var mi?

+ Toplumsal cinsiyet esitsizligine ve yas ayrimciligina yonelik deneyim paylasimlari yapildi
mi?

+ Engellilik ve erisilebilirlige iliskin paylasimlar yapildi mi?

+ Siddetsizlige iliskin paylasimlar yapildi mi?

Rapor 6rnegi incelemek icin tiklayin.

Tasarim

1. Adim: Proje Hazirlama

Faaliyet 1: Stratejik Planlama

4 hafta Proje ekibi ve 6rgut yonetimi

Bu calisma kapsaminda elde ettiginiz ciktilar stratejik planlariniza dahil edebilirsiniz.
Raporunuzu ve deneyimlerinizi kurumunuzla birlikte degerlendirin. Atélye ciktilar size
mekan tasariminin 6tesinde, faaliyet ve program planlama icin de icgoru saglayabilir. Elde
ettiginiz bulgular cercevesinde erisilebilirlik atolyeleri, siddetsizlik ¢alismalari, ebeveyn
bulusmalari planlanabilir.

Mahallede kiz cocuklarin vakit gecirecegi alanlar yoksa topluluk merkezini kiz ¢cocuklara
yonelik bir alan olarak planlamak, bos zaman veya sohbet zamanlari programlamak,

cocuklarin mekanla aidiyetini gticlendirmek bir ¢6zim olabilir.

Birlikte tartisin:

+ Bulgulari 6rgutinuzan amacglari dogrultusunda nasil degerlendirebilirsiniz?
+ Projelendirebileceginiz ciktilar var mi?

« Mekan tasarimiyla birlikte savunuculuk yurutebileceginiz alanlar var mi?

Faaliyet 2: Sorun Olcekleme

2 hafta Proje ekibi ve 6rglut yonetimi

Cocuklarla birlikte tanimladiginiz sorunlarin bazilarini kurum icinde ¢ozebilirsiniz. Bazi
ihtiyaclar ortak alan dizenlemesiyle giderilebilirken bazilari icin daha cok paydasin duruma
el atmasi gerekir. Elde ettiginiz bulgulari kategorize edin:

+ Hangi ihtiyaclar ki¢uk mekansal midahalelerle giderilebilir?

« Hangi sorunlar i¢in yerel kamu aktorlerinin (belediye gibi) harekete ge¢mesi gerekir?
* Hangi sorunlar kisa soluklu ¢alismalarla ¢dzimlenebilir?

* Hangi sorunlar i¢cin uzun dénemli ve ¢cok paydasli surecler tasarlanmali?

* Hangi sorunlara 6rgutunuz bir cevap Uretemez?

DIKKAT! Calismalarda kentsel dénusum gibi dogrudan midahale edemeyeceginiz sorun
bashklari ortaya ¢ikmis olabilir. Cocuklara yapabilirliklerinizi aktarabilir, bazi sorunlara
neden mudahale edemediginizi aciklayabilirsiniz.

DIKKAT! Aydinlatma eksiklikleri, kaldirim bozukluklar basta olmak tzere kentsel alanda
cocuklarin guvenligini tehdit eden unsurlari yerel ydnetimlere bildirebilir ve duzeltilmesini
talep edebilirsiniz. Dilekgeleri cocuklarla birlikte yazip, sureci birlikte takip edebilirsiniz.

2. Adim: Mekan Yaratma

Faaliyet 1: Uzmanlarla Bir Araya Gelme*
* BUyUk Olcekli projeler igin.

** Klcuk olcekli projeler icin dneriler bir sonraki faaliyette yer aliyor.
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Toplum merkezinizde eklenti, yeni bir merkez, spor alani, kamusal mekan vb dizenlemesi
icin tasarimcilarla calisirken elde ettiginiz bulgulari kullanabilirsiniz.

Tasarim ilkeleri olusturun:

« Tasarlanan alanda nasil ¢calismalar yapilacak?

+ Tasarlanan alani hangi yas araliginda ¢ocuklar kullanacak?

« Tasarlanan alani ka¢ cocugun kullanmasini hedefliyorsunuz?

+ Tasarlanan alanda kiz ¢cocuklara yonelik hangi donanimlar bulunacak?

« Karma kullanim 6rgdruyorsaniz kiz cocuklarin mekani daha etkin kullanmasi icin nele-
re ihtiyag var?

+ Cocuklarla yaptiginiz atélye calismasinda 6ne ¢ikan mekansal ihtiyaglar neler? Bu
ihtiyaclar tasarima nasil yansitilacak?

+ Ortak alanlari kimler, ne zaman kullanacak?

« Tasarlanan alan cevreyle nasil iliski kuracak?

* Mekanin atik yonetim sistemi nasil olacak?

+ Tuvalet, soyunma odasi, spor alani gibi alanlar varsa bu alanlar nasil kullanilacak?
Kullanilirken hangi hassasiyetlere dikkat edilecek?

Bu ve buna benzer sorularla tasarim ilkelerinizi belirleyebilir, calismalar sirasinda tespit
ettiginiz ihtiyaclarla ilkelerinizi olusturabilirsiniz.

Guvenli alan calismasinda kullandiginiz kontrol listelerini ve sonuclarini, cocuklarla yapti-
giniz calismalari, atélyelerde ortaya ¢ikan tasarimlari uzmanlarla paylasin. Mekansal
tasarim surecinde hangi fikirleri ne derece degerlendirebileceginizi gorasun.

DIKKAT! Tasarim slrecinin asamalarini dizenli olarak cocuklarla paylasip, fikirlerinin
degerlendirildigini bildirdiginizde ¢ocuk katiimini hayata gecirmis olursunuz. Mekan
tasarimiicin hazirlanan eskizleri, maketleri, gorsel calismalari toplum merkezinizde du-
zenli araliklarla sergileyebilir, cocuklarla Gzerine konusabilirsiniz.

DIKKAT! Tasarim slrecinde kapsayici bir mekan yaratmak icin guivenlik, erisilebilirlik
standartlarini arastirmali ve bu standartlarin uygulama adimlarini takip etmelisiniz. Meka-
nin fiziksel guvenlik kontrolleri icin mutlaka bagimsiz bir denetc¢iden hizmet alin.

DIKKAT! Tasarim ve insa stirecinde tedarikcilerinizi secerken kiz cocuk odakl tasarim
kurumsal politika metninizden yararlananin.

Faaliyet 2: Mekan Duzenleme*

* Kuguk olcekli projeler igin.

Mekanlari kiz cocuk odakli dizenlemek icin illa buyuk insaat projeleri gelistir-
memiz gerekmiyor. Kullandiginiz mekanlarda kuguk dtuzenlemeler yaparak
buyuk fark yaratabiirsiniz.

Tuvaletlere kiz cocuklarin kullanabilecegi menstruel hijyen malzemeleri ve
bilgilendirici afisler yerlestirebilirsiniz.

Merkezinizde bir odayi kiz ¢ocuklarin sessizce kitap okuyabilecegi, dinlenebi-
lecegi bir alan olarak ayirabilirsiniz.

Ortak alan kullanimi kurallarini ¢cocuklarla birlikte belirleyebilirsiniz.

Birlikte kiicuk saksilar, kasalar icinde kent bahceciligi deneyebilirsiniz.

Faaliyet 2: Cocuklarla Mekan Duzenleme

Bitki dikme, boyama ya da i¢ mekan yerlestirmesi gibi cocuklara zarar vermeyecek duzen-
lemeleri gerekli guivenlik tedbirlerini alarak ¢ocuklarla birlikte gerceklestirebilirsiniz.
Mekan duzenlemesine katilmak ¢ocuklarin mekana dair aidiyetlerini gtclendirir.

Faaliyet 3: Pilotlama

Mekanin ihtiyaci karsilayip karsilamadigini anlamanin en guzel yolu pilot uygulama yap-
maktir. Hem buyuk élcekli hem de kuguk dlgekli projelerde yarattiginiz mekani, gavenli

asamalarda cocuklarla birlikte deneyimleyin. Haftalik gézlemler yapin. ihtiyaciniza gére

kullanim ve islev degisimleri yapin. Mekani birlikte sahiplenin ve sizin kilin!
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